
DIGITALIZACIÓN 4º ESO​ ​ ​ ​ ​ UD3. Edición y creación de contenido 

 

🎨 FASE 2: Diseño Gráfico (Semana 2) 
Objetivo: Crear la marca visual diferenciando entre Vectorial y Mapa de Bits. 

Paso a Paso: 

1.​ El Logotipo (Inkscape - VECTORIAL): 
○​ Abrid Inkscape. 
○​ Usad formas geométricas (círculos, cuadrados) y texto para crear vuestro logo. 
○​ Prohibido: No vale pegar una foto de internet. Tenéis que dibujarlo con formas. 
○​ Guardad el archivo como .SVG y subidlo a la carpeta 2. Diseño. 
○​ ¿Por qué? Los vectores no se pixelan nunca, aunque los hagas gigantes. 

2.​ El Banner Publicitario (GIMP - MAPA DE BITS): 
○​ Abrid GIMP. 
○​ Buscad una foto bonita de fondo (usad Unsplash o Pixabay para que sea legal). 
○​ Abrid la foto en GIMP. 
○​ Pegad vuestro logo encima (como una capa nueva). 
○​ Añadid un texto llamativo (ej. "¡Descarga ya nuestra App!"). 
○​ Exportad la imagen como .JPG y subidla a 2. Diseño. 
○​ Importante: Guardad también el archivo editable .XCF por si tenéis que corregir 

algo. 
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